OKONOPOLY® — D. TAUSCH IN EINER ARBEITSTEILIGEN WIRTSCHAFT

UBERSICHT FUR DIE REDUZIERUNG DER HANDELSKARTCHEN UND SPIELTYPEN

Reduzierung der Handelskartchen

@e
' Arbeits

Leben

ALWIS :icey

30 28 26 24 22 20 18 16 14 12
Personen Personen Personen Personen Personen Personen Personen Personen Personen Personen
A1-A5x 2 A1-Ad x 2 A1-Ad x 2 A1-Ad x 2 A1-A3 x 2 A1-A3 x 2 A1-A3 x 2
B1-B5 x 2 B1-B5x 2 B1-B4 x 2 B1-B4 x 2 B1-B4 x 2 B1-B3 x 2 B1-B3 x 2 B1-B3 x 2
C1-C5x2 C1-C5x2 C1-C5x2 C1-C4x2 C1-C4x2 C1-C4x2 C1-C3x2 C1-C3x2 C1-C3x2

Reduzierung der Spieltyp-Anstecker

30 28 26 24 22 20 18 16 14 12
Personen Personen Personen Personen Personen Personen Personen Personen Personen Personen
1/rot x 10 1/rotx 9 1/rotx 8 1/rotx 8 1/rot x 6 1/rot x 6 1/rotx 5

2/grin x 10 2/grin x 9 2/grin x 9 2/grin x 8 2/griin x 6 2/grin x 5 2/grin x 5
3/blau x 10 3/blau x 10 3/blau x 9 3/blau x 8 3/blau x 8 3/blau x 6 3/blau x 6 3/blau x 5

Kartchen mit Aufdruck ,,Brot“, ,,Fisch®, ,,Schokolade*

Jede’r Spieler*in erhalt ein Kartchen mit dem Gut, das er/sie produziert: Spieltyp 1 (rot) erhalt ein Kartchen mit Aufdruck ,Brot”, Spieltyp 2 (griin) ein Kartchen mit
Aufdruck ,Fisch® und Spieltyp 3 (blau) ein Kartchen mit Aufdruck ,Schokolade®.

Anlage 3 — Ubersicht Reduzierung



